Warszawa, 2008-10-31

Regulamin Konkursu Internetowej Ekonomicznej Gry Edukacyjnej

§1. Cele konkursu

Celem konkursu Ekonomicznej Gry Edukacyjnej (zwanego dalej ,Konkursem”) jest
rozbudowanie zainteresowania umiejetnoscig podejmowania decyzji, wykorzystujaca wiedze
z mikroekonomii wsréod mtodziezy szkolnej oraz studentéw, promowanie jednostek o
wybitnych zdolnosciach analitycznego myslenia oraz ksztattowanie zdolnosci do
samodzielnego rozwigzywania problemoéw ekonomicznych.

§2. Organizatorzy i wspotorganizatorzy Konkursu

1. Organizatorem konkursu jest Zaktad Wspomagania i Analizy Decyzji, Szkota Gtowna
Handlowa, Al. Niepodlegtosci 162, 02-554 Warszawa (zwany dalej ,,Organizatorem”).

2. Wspotorganizatorami Konkursu sg cztonkowie Studenckiego Kota Analiz Ekonomicznych
dziatajgcego przy Szkole Gtéwnej Handlowej w Warszawie.

§3. Miejsce przeprowadzenia Konkursu

1. Oficjalng strong internetowg konkursu jest witryna http://eegame.org/ (zwana dalej
,Portalem EGE”). Jest ona osiggalna ze strony Organizatora znajdujgcej sie pod adresem
http://www.sgh.waw.pl/instytuty/zwiad/ege/.

2. Konkurs odbywa sie za posrednictwem Internetu.

3. Ogtoszenie wynikow odbedzie sie za posrednictwem Internetu.

4. Wreczenie nagrod oraz dyplomow odbedzie sie drogg pocztows.

§4. Zasady uczestnictwa w Konkursie

1. Udziat w Konkursie jest dobrowolny i bezptatny.
2. Uczestnikiem Konkursu moze by¢ kazda osoba z wyjatkiem:

a) organizatoréw oraz ich rodzin;

b) oséb posiadajagcych tytut zawodowy lub naukowy w dziedzinie nauk
ekonomicznych.
3. Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest zarejestrowanie sie w Portalu EGE. Rejestracja
wymaga podania adresu e-mail, ktéry bedzie wykorzystywany przez Organizatora do
komunikacji z uczestnikiem, a takze minimum danych niezbednych do zidentyfikowania
uzytkownika: imienia, nazwiska, roku urodzenia, miejscowosci pobytu i poziomu
wyksztatcenia.
4. Osoby wymienione w pkt. 2 moga zarejestrowaé sie w systemie oraz korzysta¢ z Gry
jednak nie beda one uwzgledniane w trakcie przyznawania nagrod.



§5. Przebieg konkursu

1. Konkurs odbywa sie za pomocg oprogramowania ,Ekonomiczna Gra Edukacyjna”
(zwanego dalej ,,Grg”), ktére mozna pobrac z Portalu EGE.

2. Do Gry dotgczony jest Podrecznik Gracza (zwany dalej ,,Podrecznikiem”), ktéry wyjasnia
zasady rzadzace Grg. Mozna go pobrac z Portalu EGE.

3. Konkurs nie jest podzielony w czasie na etapy. Uczestnicy tworzg konta uzytkownikow w
Grze i przechodzg poszczegdlne etapy w dowolnej kolejnosci, starajac sie uzyskaé jak
najwiekszg liczbe punktow, wedtug zasad opisanych w Podreczniku.

4. Kazdy z czterech etapdw Gry punktowany jest niezaleznie. Arytmetyczna srednia liczby
punktow uzyskanych przez gracza we wszystkich czterech etapach jest podstawg do
utworzenia klasyfikacji generalnej.

5. Na biezgco, w czasie trwania konkursu, tworzone i aktualizowane sg listy rankingowe
najlepszych trzydziestu graczy, zarowno w klasyfikacji generalnej jak i w obrebie kazdego z
etapow.

6. Po zakonczeniu konkursu listy rankingowe przestajg by¢ aktualizowane i na ich podstawie
Organizator przyznaje nagrody najlepszym graczom.

7. Warunkiem znalezienia sie na liscie zwyciezcdw jest podanie petnych danych adresowych
oraz personalnych, umozliwiajgcych weryfikacje uczestnika, jego wieku, aktualnego zajecia i
innych danych potrzebnych do celéw Konkursu.

8. Lista zwyciezcow publikowana jest w Internecie. Na Zyczenie uczestnika Organizator
zobowigzuje sie do usuniecia jego danych z publicznie dostepnej listy i zastgpienia ich
podanym przez uczestnika pseudonimem.

9. Organizator zastrzega sobie prawo do usuwania kont uczestnikom, ktorzy w trakcie
konkursu nie bedg sie zachowywac zgodnie z zasadami fair play. W przypadkach watpliwych,
Organizator moze podjg¢ kroki majgce na celu ustalenie wiarygodnosci uzyskanych przez
uczestnika rezultatow.

§6. Terminy

1. Oficjalne rozpoczecie niniejszej (trzeciej) edycji Konkursu nastgpi w dniu 2008-12-01.

2. Wyniki uzyskane przez graczy sg rejestrowane przez caty okres trwania Konkursu. Nagrody
wymienione w par. 7 zostang przyznane przez Organizatora na podstawie list rankingowych
wedtug stanu na dziert 2009-02-16, godzina 00:00.

3. Korespondencja z prosbami o przestanie danych osobowych (tzn. oséb zajmujacych
aktualnie miejsca nagradzane) rozsytana bedzie do potencjalnych zwyciezcéw od dnia
2009-02-02, do dnia opublikowania listy zwyciezcéw wiacznie.

4. Po dacie zamrozenia list rankingowych nie bedzie juz mozliwe jest korzystanie z Gry.

5. 2009-02-26 zostanie opublikowana w Portalu EGE lista zwyciezcow.

6. 2009-03-09 zostang wystane nagrody.

7. Wszystkie istotne terminy sg publikowane w Portalu EGE.



§7. Nagrody

1. Pierwsza nagroda, Apple iPod Nano, przyznawana jest uczestnikowi, ktdry uzyskat
najwiekszg liczbe punktéw w klasyfikacji generalne;j.

2. Druga nagroda, w postaci odtwarzaczy MP3 o wartosci okofo 200 zt przyznawana jest
dwém uczestnikom, ktorzy zajeli drugie i trzecie miejsce w klasyfikacji generalne;.

3. Trzecia nagroda — nagrody ksigzkowe, przyznawane sg uczestnikom, ktorzy zajeli miejsca
od czwartego wigcznie. Przyznawanych jest siedem trzecich nagrod.

4. Upominki przyznawane sg dwudziestu najlepszym graczom.

5. Powyzsze nagrody sg nagrodami ufundowanymi przez firme The Boston Consulting Group.
Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo poszerzenie puli nagréd, w przypadku znalezienia
kolejnych sponsordw.

§8. Zrédta finansowania

1. Konkurs finansowany jest przez organizatoréw, sponsorow i fundatoréw.
2. Sponsor moze uzgodnic¢ z Organizatorem cele, na jakie bedzie przeznaczona jego dotacja.
3. Dotacje przyjmowane sg w formie pienieznej, débr i ustug.

§9. Kontakt z organizatorami

Wszystkie pytania, komentarze i uwagi mozna zgtasza¢ do osdb odpowiedzialnych za kontakt
z uczestnikami. Ich dane kontaktowe zamieszczone sg w Portalu EGE.

§10. Postanowienia koncowe

1. Wziecie udziatu w Konkursie oznacza automatyczng akceptacje powyzszego regulaminu.

2. Wszelkie dane osobowe i kontaktowe udostepnione Organizatorowi nie bede nikomu
przekazane, chyba, ze uczestnik sSwiadomie wyrazi na to zgode.

3. Przystgpienie do Gry oznacza automatycznie wyrazenie zgody na przetwarzanie do celéw
Konkursu uzyskanych od uzytkownika danych, zgodnie z ustawga o ochronie danych
osobowych.

3. Wszelkie kwestie sporne, nieuregulowane niniejszym Regulaminem, dotyczgce Konkursu
rozstrzygane sg przez Organizatora.

4. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu.



